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ARGUMENT

intr-o societate bazata pe cunoastere si informatie, educatia este in continua
transformare, evoluand de la un sistem traditionalist la un proces marcat de
interactiunea determinata de tehnologiile informationale.

Calculatorul este util in procesul instructiv-educativ si trebuie folosit astfel incat
sa urmareasca achizitionarea unor cunostinte si formarea unor deprinderi care sa
permita elevului sa se adapteze cerintelor societatii. Actul invatarii va deveni rodul
interactiunii elevilor cu calculatorul si al colaborarii cu profesorul.

Utilizarea calculatorului are numeroase avantaje:

1. Stimularea capacitatii de invatare inovatoare.

2. Intarirea motivatiei elevilor in procesul de invétare.

3. Determina o atitudine pozitiva a elevilor fata de disciplina de invatamant la
care este utilizat.

4. Facilitati de prelucrare rapida a datelor, de efectuare a calculelor, de afisare
a rezultatelor, de realizare de grafice, de tabele.

5. Asigura alegerea si folosirea strategiilor adecvate pentru rezolvarea
diverselor aplicatii.

6. Simuleaza fenomene si procese complexe pe care nici un cadru didactic nu
le poate pune foarte bine in evidenta.

7. Ofera elevilor modelari, justificari si ilustrari ale conceptelor abstracte, ale
proceselor neobservabile sau greu observabile.

8. Reduce timpul necesar prelucrarii datelor experimentale in favoarea unor
activitati de invatare.

Auxilliarul "Informatica si TIC. Teste grila si aplicafii practice” isi propune
familiarizarea elevilor cu elemente de baza ale noilor tehnologii informationale si de
comunicatie, cunoasterea modului de utilizare a instrumentelor informatice, a
operatiilor specifice lucrului cu figiere si directoare, urmareste pregatirea elevilor in
vederea realizarii unor documente cu aspect estetic deosebit folosind editorul de
imagini Paint precum si intierea in tainele programarii prin realizarea unor jocuri cu

ajutorul aplicatiei Scratch.
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Subiectul acestui auxiliar are caracter teoretic si aplicativ si urmareste
dezvoltarea deprinderilor de a lucra individual si in echipa, intelegerea impactului
tehnologiilor informatice in societate, precum si a conexiunilor dintre informatica si
alte obiecte de studiu, educarea elevilor pentru realizarea unor aplicatii atractive si
dezvoltarea spiritului inventiv gi creator.

in procesul de predare-invatare, activitatea va fi orientata pe aplicatii practice:
analiza unor situatii practice (generale sau specifice unui anumit domeniu),
identificarea fluxului informational.

Auxiliarul este conceput astfel incat sa acopere atat explicatia notiunilor de
baza, cat si intelegerea si fixarea lor prin exercitii si probleme adecvate, cu grade
diferite de dificultate(de la usor la mediu, spre maxim), elimindndu-se elementele
monotone si care nu aduc nimic nou, prezentandu-le astfel incat sa antreneze

interesul si fantezia elevilor.

Pl



d)

CAPITOLUL |

STRUCTURA SISTEMULUI DE CALCUL

1.1. Teste grila

1. Hardware reprezinta:

ansamblul programelor, procedurilor, rutinelor;

fluxuri informationale cu o anumita organizare;

norme si proceduri de prelucrare a datelor.

ansamblul elementelor fizice si tehnice cu ajutorul carora datele se culeg si se

prelucreaza.

2. Software reprezinta:

fluxuri informationale cu o anumita organizare;

ansamblul programelor, procedurilor si rutinelor care controleaza functionarea
corecta a componentei hardware;

ansamblul elementelor fizice si tehnice cu ajutorul carora datele se culeg si se
prelucreaza;

componenta principala a calculatorului care controleaza operatiile efectuate

de celelalte componente.

3. Din punct de vedere structural, una dintre componentele unui sistem de

calcul este:

a)
b)
c)
d)

antivirus;
ergonomie;
software;

tutorial.

4. Care dintre urmatoarele reprezinta un dispozitiv periferic de intrare?
difuzoare;

imprimanta;

scanner,

plotter.
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5. Modemul este:

a) un dispozitiv periferic de intrare;

b) un dispozitiv electronic care permite transmiterea informatiilor pe distante mari
prin intermediul liniei telefonice;

c) un calculator personal creat pentru executarea unor functii specializate;

d) un semnal electric cu frecventa redusa.

6. Care element poate lipsi pentru ca un sistem de calul sa functioneze?
a) Microprocesor;
b) Sistemul de operare;

c) Imprimanta.

7. Care dintre urmatoarele reprezinta un dispozitiv periferic de iesire?
a) creionul optic;
b) monitorul,
c) microfonul;

d) mouse;

8. Care dintre urmatoarele reprezinta un dispozitiv periferic de intrare-
iesire?
a) memoria RAM,;
b) monitorul,
c) plotter;

d) touchscreen.

9. UCP reprezinta:
a) Unitatea de Calcul a Proceselor;
b) Unitatea de Control a Programelor;
c) Unitatea Centrala de Prelucrare;

d) Unitatea de Control a Proceselor.

10. Un dispozitiv necesar pentru a reda cu ajutorul calculatorului o melodie
memorata pe un CD audio este:
a) CD-ROM,;
b) LCD;
c) microfon;

d) placa de retea;
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11. Frecventa unitatii centrale de prelucrare (UCP) se masoara in:
GHz;

Bps;

MB;

Dpi;

12. Un Megabyte (MB) este egal cu:
1000 KB;
1024 bitj;
1024 KB;
1024 GB.

13. Alegeti combinatia corecta care ordoneaza in ordine crescatoare

urmatoarele unitati:

a)
b)
c)
d)

Kilobyte (KB), Byte, MegaByte (MB), GigaByte (GB), TeraByte(TB);
Kilobyte (KB), Byte, GigaByte (GB), MegaByte (MB), TeraByte(TB);
Byte, Kilobyte (KB), MegaByte (MB), GigaByte (GB), TeraByte(TB);
Kilobyte (KB), Byte, MegaByte (MB), TeraByte(TB), GigaByte (GB);

14.Memoria RAM are proprietatea ca este:

accesibila numai pentru citire;

accesibila numai pentru scriere;

este nevolatila (nu isi pierde continutul la scoaterea de sub tensiune a
calculatorului);

este volatila (isi pierde continutul la scoaterea de sub tensiune a

calculatorului);

15.0 politica de parolare eficienta presupune:

parolele trebuie alcatuite individual din numele si prenumele utilizatorilor;
parolele trebuie alcatuite din cel mult cinci caractere;

este de preferat sa se foloseasca aceleasi parole in mai multe cazuri;

parolele trebuie sa fie cat mai lungi, greu de citit, sa contina atat litere cat si

cifre si sa se schimbe periodic.
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16. Licenta reprezinta:
a) un drept de folosire si de distributie a programului;
b) un drept de folosire a programului, dar nu si de distributie sau comercializare;
c) un drept de a folosi in mod gratuit un program;

d) un drept de a comercializa un program.

17. Prin freeware se intelege:

a) programe care nu sunt protejate de dreptul de autor fara acordul autorului;

b) programe care se pot transmite si altor utilizatori fara acordul autorilor;

c) programe care pot fi distribuite gratuit de catre autor, dar care nu pot fi
vandute fara acordul acestuia;

d) programe pentru care se plateste o taxa de folosire.

18. Care dintre urmatoarele aplicatii descrie conceptul de shareware?
a) software pentru care nu ai niciodata nevoie de o licenta;
b) o aplicatie software;
c) software folosit gratuit o perioada, dupa care trebuie platita o taxa de utilizare;

d) drept de comercializare a unui software.

19.  Programele caracterizate prin faptul ca incearca sa se raspandeasca de la un
computer la altul, avand o actiune distructiva asupra datelor stocate in acestea, sunt:
a) browsere;
b) editoare;
c) programe de aplicatie;

d) virugi informatici.

20.Dintre relatiile de mai jos, cea adevarata este:
a) 1KB =1 MB,;
b) 10 MB > 1 GB;
c) 1000 KB > 1 GB;
d) 1024 KB =1 MB.

21.Dupa inchiderea calculatorului, memoria ROM va retine:
a) adresele paginilor web recent vizitate;
b) numele tuturor figierelor;
c) toate datele inscriptionate in aceasta;

d) toate detaliile aplicatiilor utilizate recent.

8
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22.Care este deosebirea dintre unitatea CD-rom si unitatea CD-R/RW?
CD-ROM-ul citeste informatiile, iar CD-R/RW-ul citeste, scrie si rescrie informatiile;
CD-ROM-ul inscriptioneaza informatiile, iar CD-R/RW-ul citeste informatiile;
Nu exista nicio diferenta intre ele;

Nici unul din raspunsurile de mai sus.

23.Ce este un sistem de operare?
un program de interfata intre utilizator si calculator;
un dispozitiv ce permite introducerea si procesarea datelor;

un cod de program inscris pe placa de baza.

24.Ce rol indeplineste microprocesorul?

permite prelucrarea datelor de tip text;

executa prelucrarea datelor;

ofera spatiu de stocare pentru prelucrarea datelor.

este interfata intre utilizatorul uman si calculator.

25. Care dintre tipurile de memorie invatate este o memorie al carei

continut se pierdere la scoaterea de sub tensiune a calculatorului?

a)
b)
c)
d)

Memoria ROM;
Memoria RAM;
Memoria externa;

Memoria Cache.

26. Care dintre urmatoarele componente ale unui sistem de calcul include

Unitatea Aritmetico-Logica?

a)
b)
c)
d)

unitatea centrala de prelucrare;
unitatea de memorie;
dispozitivele periferice;

sistemul de operare.

27. Un dispozitiv care poate fi utilizat pentru memorarea informatiilor pe

suport extern este:

a)
b)
c)
d)

hard disk;
memorie ROM
memorie RAM;

placa de baza.
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28. Programele caracterizate prin faptul ca incearca sa se raspandeasca
de la un computer la altul, avand o actiune distructiva asupra datelor stocate in
acestea, sunt:

a) browsere;
b) editoare;
C) screen saver;

d) virusi informatici.

29.Notiunea de LCD este un acronim pentru:
a) Linear Computer Display;
b) Linear Cristal Display;
c) Lichid Chromatic Display;
d) Lichid Crystal Display.

30.Performantele unui calculator nu sunt influentate de:
a) viteza procesorului;
b) dimensiunea memoriei RAM,;
c) dimensiunea hard-disk-ului;

d) diagonala monitorului.
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1.2. Fige de aplicatii

1. Stabiliti prin sageti legatura dintre coloana A si coloana B.

Coloana A Coloana B

Monitor Redare sunet
Imprimanta Introducere comenzi
Tastatura Tiparire documente
Placa de sunet Rezolutie

2. Realizati, cu ajutorul sagetilor, corespondenta dintre imaginile din prima

coloana si numele corespunzator acestora, din coloana a doua:

Coloana 1 Coloana 2

N
} SCANNER

IMPRIMANTA

MOUSE

MICROFON

4

MONITOR

BOXE

) By



3. Stabiliti valoarea de adevar a urmatoarelor enunturi:

a) Placa de retea este folosita pentru legarea mai multor calculatoare

ntre ele.

b) Notatia prescurtata pentru unitatea de discheta este HDD.

c) Unitatea elementara de masura a informatjei este bit-ul.

4. Cuvintele de mai jos reprezinta diverse componente hardware. Aranjati literele

in ordinea corecta pentru a ob{ine componentele.

a) rdah kisd
b) astatarut
c) otrinom
d) atnairpmim
e) potpal

f) rocseorp
g) eemmori
h) emosu
i) cjoiksty
J) bew mac
k) nnascer
[) exbo

m) urssa

5. Asezati termenii de la punctul 4 in categoriile corecte din tabelul de mai jos:

Tipuri de U.C.P. Dispozitive periferice Dispozitive periferice
computere de intrare de iesire
12
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6. Prin intermediul sagetilor stabiliti corespondenta dintre tastele speciale din

partea stadnga si functia pe care o indeplinesc, din partea dreapta.

ESC Salt la urmatoarea zona de tabulare

TAB Intrerupe actiunea

CAPS LOOK Executa o operatie

BACKSPACE Oprirea executarii unui program

ENTER Blocarea tastaturii pe litere mari

PAUSE Sterge caracterul aflat inaintea pozitiei curente

7. Completati spatiile punctate:
a) Unbytereprezinta ............................ biti.
D) MUltiplii DYTE-UIUT SUNT ..o e eeas

c) Principalele componente ale unitatii centrale sunt .....................l

e) Zonele de pe placa de baza in care se monteaza memoria RAM se numesc ...

8. Realizati urmatoarele transformari ale unitatilor de masura ale informatiei:

32.000 bytes e KB
6.000 bytes e KB
2.000.000 bytes e MB
256.000.000 bytes e MB
500.000 bytes =, MB
7.000.000.000 bytes e GB
500.000.000 bytes e GB

9. Realizati urmatoarele transformari in bazele de numeratie indicate:

24510, = @
72300 = | @
102410, = @
245010, N @
110011 = | 10)
1110011, = | 10)
10110011 = | 10)
13



10. Prin intermediul sagetilor stabili{i corespondenta dintre nofiunile din coloana

din stanga si cele din coloana din dreapta.

Procesor Dispozitiv de iesire

CD writer Viteza de transfer depinde de conexiune
Monitor Dispozitiv de intrare

Imprimanta Rezolutia defineste calitatea imaginii
Modem ,Creierul calculatorului”

Mouse Poate avea viteza de scriere

11. Prin intermediul sagetilor stabiliti corespondenta dintre notiunile din coloana

din stanga si cele din coloana din dreapta.

Modem

Cooler

Placa video

Memorie RAM

Procesor



https://www.google.ro/search?tbm=isch&q=placa+video+nvidia&revid=1180129707&biw=1680&bih=780&dpr=1
http://www.google.ro/imgres?biw=824&bih=759&tbm=isch&tbnid=ai1-hojD_SFgSM:&imgrefurl=http://www.clubafaceri.ro/30320/memorie-ram-elixir-ddr2-2gb--667-mhz-202559.html&docid=JQEqNxMrD_4S4M&imgurl=http://i.clubafaceri.ro/clients/68/75010/54/memorie-ram-elixir-ddr2-2gb--667-mhz-202559_big.jpg&w=240&h=240&ei=xPJXUs7OKYPYtQaNjIGQDQ&zoom=1&ved=1t:3588,r:13,s:0,i:117&iact=rc&page=2&tbnh=160&tbnw=158&start=12&ndsp=17&tx=90&ty=87
http://www.google.ro/url?sa=i&rct=j&q=&esrc=s&frm=1&source=images&cd=&cad=rja&docid=8TvxwAh-HjoXvM&tbnid=0fYQ3PFkjCO9bM:&ved=0CAUQjRw&url=http://www.iconarchive.com/show/vista-hardware-devices-icons-by-icons-land/Modem-icon.html&ei=1-1XUtDEPISWtAaLlYHYBg&bvm=bv.53899372,d.Yms&psig=AFQjCNEFJdDrK0sq84CYhqseiBzhxUwyGQ&ust=1381580536896150
http://www.google.ro/url?sa=i&rct=j&q=&esrc=s&frm=1&source=images&cd=&cad=rja&docid=ugLotcIh-6xqOM&tbnid=fxBBQfSFbvilLM:&ved=0CAUQjRw&url=http://www.shopmania.ro/procesoare/guide-alege-un-procesor-potrivit-cu-nevoile-tale-32&ei=G-5XUteZBszKsgaIdA&bvm=bv.53899372,d.Yms&psig=AFQjCNFeqsNyu-DRXmjtM5OdRe7Lz4ebfQ&ust=1381580677741860
http://www.google.ro/url?sa=i&rct=j&q=&esrc=s&frm=1&source=images&cd=&cad=rja&docid=nD-06Di2dGVlBM&tbnid=PexuhAZELbt5lM:&ved=0CAUQjRw&url=http://www.xtc.ro/cooler-procesor-cooler-master-dk97e52b0lgp-socket-p-84955/&ei=0PlXUvPONobJtQbmuYDwBg&bvm=bv.53899372,d.Yms&psig=AFQjCNFKKEBX6WDWEjjhHZxXMXGOcRMzqw&ust=1381583649009145

12. Completati spatiile libere din textul de mai jos utilizdnd urmatoarele cuvinte:
sistem, procesor, cerneald, DVD writer, placa, scanner, floppy-disk, jet, memoria,

baza, hard-disk-ul.

,Rares este foarte norocos! Parintii lui i-au cumparat de curand un nou calculator. Mi-

a spus ca a decis sa isi ai un ....................l. Inter, la 3 GHz, montat pe o
................... de .................. Gigabyte. ............................ Interna este de 2048
MB, suficienta pentru a rula orice program sau joc. Bineinteles, nici .................. nu

este mai prejos, are capacitatea de 300 Gh. Cam ciudat, dar mi-a zis ca unitatea
.......................................... Este depasita si nu a mai considerat necesar sa o
cumpere. In schimb, a ales un ...............cccoovenn. pentru a salva informatiile
importante, muzica si filmele favorite. Ca .................... de ..o , fiind
mereu in pas cu noile tendinte, a achizitionat Windows 7. Tatal lui este mare
pasionat de fotografie, asa ca si-a cumparat o imprimanta color, cu .......................
de ..o Ar mai avea nevoie de un ...............cooeennne. , dar asta, poate

luna viitoare.”

13. Completati spatiile libere din textul de mai jos utilizdnd urmatoarele cuvinte:
masind, volatil, ROM, limbaj, monotasking, viteza, RAM, multitasking, compilator,
microprocesor.

Memoria .................. contine codurile anumitor programe, scrise de fabricant.
Frecventa la care lucreaza un ................... Este un parametru care caracterizeaza

.................. de lucru a acestuia.

La inchiderea calculatorului, avand caracter ......................... , continutul memoriei
................... se pierde. Pentru fiecare ................. de programare exista un
program numit ...............coeenne. Care are rolul de a traduce instructiunile date in
limbajul respectiv in instructiuni in cod ...................... , intelese de microprocesor.
Diferenta dintre sistemele de OPErare  .ooiiiiiiiiiiiiiieeaene Si

................................. este ca primul tip poate executa simultan mai multe
programe, pe cannd cel de-al doilea, la un moment dat, poate executa doar unul

singur.

15
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14. Rezolvati urmatorul rebus completand fiecare linie conform definitiilor

date. Pe verticala AB se va obtine denumirea componentelor fizice ale calculatorului.

A

M

(43 ]

%]

B

Viteza de lucru a procesorului se masoarain ................

Componenta cu ajutorul careia introducem text in calculator.
Componenta care afiseaza rezultatele pe ecran.

Componenta care retine informatiile si atunci cand calculatorul este oprit.
Cel mai cunoscut sistem de operare.

Componenta care tipareste datele din calculator pe hartie.

Componenta care introduce in calculator imagini.

© N o g A~ WD PRE

Soricel smecher caruia i place sa se plimbe pe ecran.

15.Rezolvati urmatorul rebus completand fiecare linie conform imaginilor date.

16
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3.

CAPITOLUL 1I

SISTEMUL DE OPERARE WINDOWS 7

2.1. Teste grila

Care dintre urmatoarele nu reprezinta un sistem de operare?
Linux;

Opera;

unix;

Windows 7.

Folderul este:
un set de instructiuni;
o0 modalitate de grupare a folderelor sau figierelor;

0 metoda de calcul.

Inchiderea ferestrei active a unei aplicatii se poate realiza folosind combinatia

implicita de taste:

a)
b)
c)
d)

4.
a)
b)
c)
d)

5.

ALT si ESC;
ALT si F4;

ALT si TAB;
CTRL si F4.

Ce consecinte are efectuarea unui dublu click stanga pe pictograma unui program?
selecteaza obiectul,

lanseaza programul in executie;

deschide meniul contextual al obiectului selectat;

nu are nici un efect.

In urma recuperdrii unui fisier din Cosul de gunoi (Recycle Bin) al

calculatorului, fisierul:

a)
b)
c)
d)

capata doar drepturi de citire;
este recuperat partial;
este salvat automat pe Desktop;

este readus in directorul din care provenea.
18
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6. Operatia de arhivare aplicata asupra unor figiere text are efectul:

a) arhiva rezultatd are o dimensiune egala cu cea obtinuta prin insumarea
dimensiunilor figierelor originale, dar fisierele sunt mai usor de localizat;

b) arhiva rezultata are o dimensiune mai mica decat cea obtinuta prin insumarea
dimensiunilor figierelor originale;

c) fiecare din figierele originale este sters;

d) fiecare din figierele originale isi micsoreaza dimensiunea.

7. Search — For files and folders, permite:
a) gasirea unui folder sau fisier;
b) stergerea informatiilor de pe HDD;

c) setarea ceasului si a datei calculatorului.

8. Pastrarea extensiei corecte a unui fisier este importantd deoarece prin
intermediul ei:

a) este identificata automat aplicatia care va deschide fisierul;

b) este impiedicata stergerea accidentala a fisierului;

c) este localizat automat figierul;

d) este specificata dimensiunea fisierului.

9. Asupra caror elemente ale unei ferestre se actioneaza pentru a ordona
fisierele/folderele dintr-un folder?

a) butoanele din bara de instrumente;

b) meniurile;

c) antetele coloanelor care ofera detalii ale obiectelor din folder.

10. Pentru stergerea definitiva de pe hard-disk a unui fisier se foloseste
combinatia de taste:

a) SHIFT + DELETE;

b) ALT + DELETE;

c) ENTER + DELETE

d) CTRL + DELETE.
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11. Fereastra in care apare cate o iconita pentru lucruri precum mouse, sunete,
monitor etc., este:
a) Computer;

b) Windows Explorer;
c) Panoul de control;
d) Bara de activitati.

12.Un click dreapta pe Desktop are ca efect:

a) deschiderea casetei de dialog Proprietati;
b) afisarea meniului contextual;

c) deschiderea ferestrei ,Panoul de control”;
d) minimizarea tuturor aplicatiilor deschise.

13.Maximizarea unei ferestre se face u ajutorul butonului:

a) E‘ C) &

) =R o =l

14.1nchiderea unei ferestre se face u ajutorul butonului:

a) E_‘ C)

by HER )

-

15.Redenumirea unui folder se face astfel:

a) dublu click pe folder si alegem optinea Rename (Redenumire);
b) click pe folder si alegem optinea Rename (Redenumire);

c) Click dreapta pe folder si alegem optinea Rename (Redenumire);

d) Start — Settings — Rename Folder (Pornire — Setari — Redenumire folder).

16. Vizualizarea informatjilor despre resursele hardwere si software ale
calculatorului se realizeaza prin:
a) click pe Disk-ul C;
b) click pe folder-ul Computer (My computer);
c) click dreapta pe folder-ul Computer (My computer), apoi click pe optiunea
Properties (Proprietati) din meniul de comenzi rapide;

d) click dreapta pe folder-ul Disk-ul C, apoi click pe optiunea Properties

't

(Proprietati) din meniul de comenzi rapide;
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17.Care dintre urmatoarele figiere poate fi deschis cu aplicatia Microsoft Word?
a) catalog.docx;

b) situatie.xIsx;

c) axa.pdf;

d) desen.jpg.

18. Care dintre urmatoarele afirmatii reprezintd un avantaj al utilizarii unei
aplicatii antivirus?

a) depisteaza numai virusii existenti pe hard-disk;

b) sterge fisierele infectate;

C) nu necesita actualizare;

d) atentioneaza utilizatorul de aparitia virusilor in software-ul computerului.

19. Care dintre urmatoarele afirmatii reprezinta un avantaj al realizarii unei copii
de siguranta (backup)?

a) pentru a evita pierderea datelor;

b) pentru a imbunatati performantele computerului;

C) pentru a putea scana figierele cu un antivirus;

d) pentru a putea arhiva figierele.

20.De ce este important ca un figier sa aiba extensia corecta?

a) pentru a putea grupa figierele in directoare;

b) pentru a putea deschide fisierul cu aplicatia corespunzatoare;
c) pentru a impiedica virusarea fisierului;

d) pentru a putea impiedica stergerea figierului.

21.De ce este important sa actualizam baza de date a unei aplicatii antivirus?
a) pentru a putea lansa in executie aplicatia antivirus;

b) pentru a respecta termenii din licenta aplicatiei antivirus;

c) pentru a impiedica accesul la Internet de pe computer;

d) pentru a descoperi si neutraliza noii virugi.

22. Care dintre urmatoarele pictograme identifica un fisier realizat cu un editor de

texte?

a) ;g; b) @j c) L@ d) ’J ‘



Undo Rename | Ctri+zZ

23.Urmatoarea imagine reprezinta: o S

a) o pictograma; Copy Chrl4C
Paste Chrlay

b) o bara de butoane; Paste Shortout

c) o bara de meniuri; Sedect Al Ctrl+A

Invert Selection
d) o lista de optiuni.

24. Care dintre optiunile urmatoare va permite sa setati o imprimanta ca fiind
implicita?

a) Set as Default Printer;

b) Add Printer;

c) Cancel Printing;

d) File/Print.

25. Care dintre cele de mai jos reprezinta secventa corecta de comenzi pentru a
seta un folder ca ascuns?
a) click stanga pe iconul folderului — se bifeaza optiunea Hidden;
b) click dreapta pe iconul folderului — Properties- se bifeaza optiunea Hidden;
c) deschiderea unui folder — Tools -Folder Option — View — Do not show files or
folders;

d) deschiderea unui folder — Tools -Folder Option — View — Show files or folders;

26. Cum puteti afla care este numarul total de fisiere/foldere continute de un
folder?

a) dublu click pe folder si apoi consultam bara de stare;

b) click dreapta pe iconul folderului - Properties;

c) click dreapta pe Desktop - Properties;

d) click stanga pe iconul folderului - Properties;

27. Care dintre afirmatiile de mai jos sunt adevarate?
a) Desktop-ul este un folder;

b) My computer este un folder;

c) Windows Explorer este o aplicatie;

d) Pe un calculator pot exista mai multe Desktop-uri.
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28. Care dintre cele de mai jos reprezinta modalitatea de creare a unui folder?
a) click dreapta in locul in care vrem sa cream folderul — New — Folder;
b) click stanga in locul in care vrem sa cream folderul — New — Folder;

c) dublu click in locul in care vrem sa cream folderul — New — Folder;

29. Care dintre afirmatiile de mai jos sunt adevarate?
a) fiecare unitate de memorie externa are mai multe radacini;
b) radacina este un folder;

c) fiecare radacina are asociata o litera (ex. C:\).

30. Cum puteti afla care este spatiul total ocupat de figierele aflate intr-un folder?
a) deschidem folderul si gasim astfel de informatii in bara de stare;

b) click dreapta pe folder — Properties si gasim informatiile in fereastra deschisa;
c) click stanga pe folder — Properties si gasim informatiile in fereastra deschisa;

d) nu se pot gasi aceste informatii in mod direct.

31. Care dintre comenzile de mai jos au ca efect o operatie de copiere?

a) click dreapta pe icon — Copy si apoi click dreapta in locul unde se doreste
copierea — Paste;

b) selectam obiectul si folosim combinatia de taste CTRL+C, apoi in locul in care
se doreste copierea folosim combinatia de taste CTRL+V.

c) selectam obiectul si folosim combinatia de taste CTRL+C, apoi in locul in care

se doreste copierea folosim combinatia de taste CTRL+X.

32. Care dintre butoanele de mai jos realizeaza operatia de eliberare a ecranului
fara a inchide aplicatia:

a) butonul de minimizare;

b) butonul de maximizare;

c) butonul de restaurare;

d) butonul de inchidere.

33.Navigarea prin structura de foldere se poate face cu aplicatia:
a) Folder Navigator;
b) Windows Explorer;

c) Internet Explorer.
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34.Care dintre afirmatiile de mai jos sunt adevarate?

a) In denumirile fisierelor si directoarelor nu pot fi folosite urmatoarele caractere:
L\, > <, * 5720

b) Operatia de redenumire trebuie efectuatda doar utilizand programul My
Computer;

c) In realizarea actiunii de redenumire a fisierelor, extensia fisierului nu are

importanta.

35.Pentru a reface un fisier sters din Recycle Bin:

a) Apelati functia Restore;

b) Alegeti optiunea Empty Recycle Bin;

c) Apelati functia Restore dupa ce a fost selectat fisierul respectiv;

d) Apelati functia Restore All.

36. Alegeti din lista de mai jos actiunea care poate determina virusarea
computerului:

a) scanarea figierelor inainte de deschidere;

b) folosirea suporturilor magnetice din surse nesigure;

c) utilizarea unui program antivirus actualizat.

37.Care dintre afirmatii descrie efectul arhivarii unui fisier?
a) ascunde figierele;
b) sterge fisierele;reduce dimensiunea figierelor;

c) reduce memoria RAM disponibila.

38.Optiunea Run (executare) permite:

a) cautarea unor obiecte pe calculator sau in retea (documente, dosare, figiere,
imagini);

b) accesul la textele lamuritoare privind funcitiile sistemului de operare;

c) lansarea in executie a unor programe prin comenzi tastate in caseta de

editare oferita.

39. Care dintre urmatoarele reprezinta o functie a sistemului de operare?
a) introducerea datelor intr-o foaie de calcul,

b) generarea unui raport intr-o baza de date;

c) gestionarea figierelor;

d) crearea unei prezentari PowerPoint.
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2.2. Fige de aplicatii

Fisa 1

1. Deschideti aplicatia Windows Explorer si creati urmatoarea structura de

directoare:

4 DIRECTORUL MEU
e Exercir

4 Exercifiul 1
exl_1
exl_2

4 Exercifiul 2
exd 1
exd_2

. Creati un document Word si salvati-l cu numele fis221 in directorul ex2_2.
Creati un document Word si salvati-l cu numele fis222 in directorul ex2_2.
. Stergeti fisierul fis222 si apoi directorul ex2_1.
Copiati fisierul fis221 in directorul Exercitiul 2.

Mutati intregul director Exercitiul 2 in directorul Exercitiul 1.

N o g s~ w D

Creati in directorul ex2_2 urmatoarele figsiere txt: Maia.txt, Rares.txt,
Diana.txt, Bogda.txt, Madalina.txt, Mihai.txt.

8. Afisati fisierele Tn ordine alfabetica.

9. Determinati dimensiunea memoriei ocupate de directorului ex2_2.

10.Cautati un fisier cu extensia .xIs si copiati-l in directorul Exercitiul 2.
11.Redenumiti directorul Exercitii in Tema matematica.

12. Recuperati din Recycle Bin fisierul fis222.

13.Stergeti toate directoarele si fisierele create la acest exercitiu si inchideti

Pl

aplicatia Windows Explorer.
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Fisa 2

1. Creati pe discul C: urmatoarea structura de directoare si fisiere:

MUZICA
POP ROCK R&B
MADONA.BMP KYLIE.TXT /\
STRAINA ROMANEASCA
BEYONCE.PPT ACTIV.TXT ANDRA.DOC

Copiati in directorul STRAINA fisierele MADONA.BMP si KYLIE.TXT.
Cautati toate fisierele cu extensia mp3 si copiati-le in directorul POP.
Mutati directorul STRAINA 1in directorul ROCK.

Adaugati in directorul ROCK doua dintre melodiile voastre preferate.
Stergeti directorul ROCK.

Creati o scurtatura pe desktop pentru directorul MUZICA.

Redenumitj fisierul ACTIV.TXT cu numele CORINA.TXT.

Determinati numarul de fisiere si directoare continute de directorul MUZICA.
10. Stabiliti pentru figierul KYLIE.TXT atributul Read-only.

11.Ascundeti directorul ROMANEASCA.

12.Cautati toate fisierele cu extensia mp4 din ultima saptamana, de pe

© © N o 00 b 0N

calculatorul vostru gi copiati-le pe un stick de memorie.
13.Recuperati din Recycle Bin directorul ROCK.
14. Stergeti definitiv structura de directoare si figiere creata anterior.

15. Modificati pe calculatorul pe care lucrati data si ora curenta.
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Fisa 3

1. Creati pe discul C: urmatoarea structura de directoare si fisiere:

TELEVIZIUNE
PRO TV PRIMA ANTENA 1
La_Bloc.xlsx Bundy.wav CARCOTASII Observator.doc  Genialii.txt
Huidu.docx gainuse.bmp

2. Sa se redenumeasca fisierul genialii.txt cu numele emisiunii preferate de la
postul de televiziune respectiv.

3. Sé& se mute fisierul la_bloc.xls in directorul CARCOTAGSII.

4. Sa se stearga directorul ANTENA 1.

5. Sa se creeze pe desktop directorul EMISIUNI PREFERATE si sa se copieze
in el intreaga structura de directoare si fisiere din directorul TELEVIZIUNE.

6. Creati o scurtatura pe desktop pentru figsierul Huidu.doc.

7. Determinati numarul de fisiere si directoare continute de directorul EMISIUNI
PREFERATE.

8. Stabiliti pentru fisierul Bundy.wav atributul Hide.

9. Recuperati din Recycle Bin directorul ANTENA 1.

10. Determinati dimensiunea memoriei ocupate de fisierul Observator.doc.

11.S4 se copieze fisierele din directorul CARCOTASII pe un stick.

12.Ascundeti directorul CARCOTAGSII.

13.Sa se creeze pe desktop o scurtatura pentru directorul TELEVIZIUNE.

14.Sa se stearga definitiv intreaga structura de directoare creata.
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Fisa 4

1. Creati pe discul C: urmatoarea structura de directoare si fisiere:

FILME
ACTIUNE COMEDIE DESEN ANIMAT
Nemuritorii.xlsx ROMANESTI STRAINE Panteraroz.docx Tom&lerry.txt

BD_in_alerta.docx Singur_acasa.txt

2. Sa se redenumeasca toate fisierele din categoria DESEN ANIMAT cu filmele
preferate.

3. Sa se mute fisierul Nemuritorii.xIsx in directorul ROMANESTI.

4. S3 se stearga directorul STRAINE.

5. Sa se caute toate fisierele create in ultima saptamana si sa se copieze in

directorul ACTIUNE.

Creati o scurtatura pe desktop pentru directorul ACTIUNE.

Determinati numarul de fisiere si directoare continute de directorul FILME.

Stabiliti pentru fisierul Singur_acasa.txt atributul Hide.

Recuperati din Recycle Bin directorul STRAINE.

10. Determinati dimensiunea memoriei ocupate de directorul ACTIUNE.

© © N O

11.Sa se copieze fisierele din directorul COMEDIE pe un stick.
12.Ascundeti directorul CARCOTAGSII.
13.Sa se creeze pe desktop o scurtatura pentru directorul COMEDIE.

14.Sa se stearga definitiv intreaga structura de directoare creata.
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Fisa 5

1. Determinati dimensiunea memoriei ocupata de directorul Windows de pe
calculatorul vostru.

2. Creati pe desktop un director cu numele CLASA V, apoi in acest director
creati inca 3 directoare cu numele FOTBAL, TENIS, FORMULAA1.

3. Modificati pentru fiecare dintre cele trei directoare create pictogramele
acestora, folosind imagini cat mai sugestive.

4. Creati in directorul FORBAL 3 figiere cu numele unor fotbalisti celebri care sa
aiba extensia .txt, care sa contina informatii despre numele echipei si locul in
clasament unde activeaza acestia.

5. Creati in directorul TENIS 3 figsiere cu extensia .docx, cu numele unor jucatori
de tenis de camp, care sa contina informatii despre numele unor turnee
castigate si locul in clasamentul ATP al acestora.

6. Creati in directorul FORMULA 1, 3 fisiere cu extensia .docx, cu numele unor
echipe din Formula 1, care sa contina informatii despre numele componentilor
echipei.

7. Copiati directorul CLASA V, tot pe desktop si redenumiti noul director cu
numele REZERVA CLASA V.

8. Stergeti din directorul REZERVA CLASA V directorul FOTBAL.

9. Determinati dimensiunea memoriei ocupate pentru directorul CLASA V si
REZERVA CLASAV.

10. Copiati directorul REZERVA CLASA V in directorul FORMULA 1.

11.Scrieti calea pentru fiecare fisier din directoarele create anterior.

12.Sa se copieze directorul CLASA V pe un stick.

13. Mutati directorul CLASA V pe discul C:

14.Creati o scurtatura pe desktop pentru directorul FOTBAL.

15.Cautati pe Internet 2 imagini cu fotbalistii preferati si descarcati-le in directorul
FOTBAL.

16.Deschideti aplicatia Windows Explorer si realizati o captura de ecran in care
sa fie vizibila intreaga structura de directoare si fisiere creata anterior si
salvati-o ca si imagine folosind aplicatia Paint.

17.Stergeti definitiv intreaga structura de directoare creata.
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Fisa 6

Sa presupunem ca pe partitia I: a hard-disk-ului se gaseste urmatoarea

structura de directoare:

- Dany (T)
AUXILIAR
UTILIZATORI
CARMEN
DESENE
PISICUTA
GLUME
CREIONUL SI GUMA
. ELEFANTUL
POVESTI
ALBA CA ZAPADA
PUNGUTA CU DOI BANI
MIHAELA
DESENE
ANIMALE
FLORI
. POVESTI
BUBICO
FATA BABEI ST FATA MOSULUI

Completati in adresele de directoare (calea directoarelor) de mai jos spatiile

libere.

EWAUXILIARVUTILIZATORIN. .. \POVESTI\BUBICO
EWAUXILIAR\UTILIZATORNCARMENN. ..., \CREIONUL SI GUMA
LA \CARMEN\POVESTNALBA CA ZAPADA
ENAUXILIAR\UTILIZATORNCARMENIDESENEN. ..o
ENAUXILIAR\UTILIZATORINMIHAELAN. ... \ANIMALE
EWAUXILIAR\UTILIZATORNCARMENN. ... \ELEFANTUL
ENAUXILIARN. e eeaeens \POVESTI\BUBICO
R VPR PPPRPPRR \DESENE\FLORI
ENAUXILIARN. e \POVESTI\PUNGUTA CU DOI BANI
ENAUXILIARN. ..t e e \DESENE\PISICUTA
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Fisa 7

1. Completati spatiile libere, folosind structura arborescenta de mai jos, cu
urmatoarele cuvinte: parinte, copil, 0, 2, radacina, curent, utilizatori, Carmen, glume,

auxiliar, Mihaela.

= Dany ()
AUXILIAR
UTILIZATORI
CARMEN
DESENE
PISICUTA
GLUME
CREIONUL SI GUMA
ELEFANTUL
POVESTI
ALBA CA ZAPADA
PUNGUTA CU DOI BANI
MIHAELA
DESENE
ANIMALE
FLORI
. POVESTI
BUBICO
FATA BABEI SI FATA MOSULUI

a) Discul l estedirector .................oeinini.
b) Directorul AUXILIAR este director ..............ccooiiiiiiiniil.

c) Directoarele CARMEN si MIHAELA sunt directoare ................... pentru
directorul UTILIZATORI.

d) Directorul DESENE este director ..................... pentru directorul CARMEN
sidirector .............cooiill pentru directorul PISICUTA.

e) Directorul POVESTI contine .................. subdirectoare.

f) Directorul ELEFANTUL are ................ Subdirectoare.

g) Calea de director pentru gasirea dubdirecotrului CREIONUL SI GUMA este:
ENAUXILIARN. ..t

h) Calea de director pentru gasirea dubdirecotrului FLORI este:
........................................................... \DESENE\FLORI

2. Desenati o structura arborescenta folosind urmatoarele cuvinte: glob,

tara, judet, localitate, continent, oras.
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Fisa 8

Completati in coloana din dreapta cu F in dreptul pictogramelor ce reprezinta
fisiere, cu D in dreptul pictogramelor ce reprezinta directoare si cu S n dreptul
pictogramelor ce reprezinta scurtaturi (shortcut).
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Fisa 9

Rezolvati urmatorul careu (in limba engleza):

i 2
3 7 5
6 7
8 9
10
1T
2
13
14
15
16
17
18
19 20
ORIZONTAL

1. Extensia figierelor create cu aplicatia Microsof Word;

8. Produs soft care asigura interfata intre sistemul de calcul si utilizator;
11. operatie de recuperare a fisierelor;

12. extensia fisierelor create cu aplicatia Notepad;

14. bara ce contine meniurile unei aplicatii;

16. container care pastreaza fisierele sterse temporar;

18. combinatie de litere ce indica tipul unui fisier;

20. refacerea unei operatii.

VERTICAL

1. metoda de copiete/mutare a figierelor utilizdnd mouse-ul (doua cuvinte separate
de caracterul &);

2. operatie de copiere a fisierelor;

3. denumirea pictogramelor de pe desktop;
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4. zona de afisare care se suprapune peste fereastra curenta si contine
butoane, checkbox-uri;

5. CTRL + X este combinatia de taste pentru aceasta comanda;

6. denumirea ecranului afisat dupa lansarea sistemului de operare;

7. colectie de date stocate pe dispozitive de stocare;

9. operatie de transfer a fisierelor;

10. bara pe care se afla butonul START;

13. operatie de eliminare a figierelor selectate;

15. operatie de schimbare a numelui fisierelor;

17. dosar in care se pot pastra figiere, aplicatii sau alte dosare.

Fisa 10

Rezolvati urmatorul careu (in limba engleza):

tab-uri,

T 2
3 Z
5 6 7
8
9
10 T
2 13
17
15
16
7
18
34




ORIZONTAL

1. comanda care sterge un fisier;

3. comanda care anuleaza ultima comanda efectuata;

5. ofera acces rapid la un program;

6. CTRL + X este combinatia de taste pentru aceasta comanda;
10. apare in partea de sus a fiecarui ecran;

12. director cu instrumente pentru personalizarea unui calculator;
16. comanda pentru a schimba denumirea unui fisier;

17. o procedura necesara pentru a proteja datele;

18. realizeaza interfata dintre calculator si telefon;

VERTICAL

. indica programul cu care a fost creat fisierul;

. contine iconuri pentru cele mai utilizate comenzi;

. CTRL + C este combinatia de taste pentru aceasta comanda;
. mod de vizualizare a figierelor care afiseaza mici imagini;

. apare atunci cand continutul nu incape pe ecran;

© 00 N o &~ DN

. permite rularea simultana a mai multor programe;
10. operatiile cu ferestre au loc aici;

11. stocheaza fisierele sterse de pe hard-disk;

13. protejeaza calculatorul de accesul neautorizat;
14. comanda care schimba locatia unui fisier;

15. CTRL + V este combinatia de taste pentru aceasta comanda.
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CAPITOLUL I

INTERNET

3.1. Teste grila

1. Browser-ul Internet este:
a) un program de desenare;
b) un program de navigare in Internet;

c) capabil sa interpreteze un fisier HTML.

2. Ce reprezinta un motor de cautare?

a) un program ce cauta virusii pe paginile web;

b) un program cu ajutorul caruia se cauta diferite pagini Web cu informatii
referitoare la un subiect anume;

c) program de chat pe Internet.

3. Care este forma corecta a unei adrese de e-mail?

a) www.gigel@yahoo.com.ro.

b) mail@gigel@google.com.

c) gigel@yahoo.com.

4. Ce este un hiperlink?

a) O lista de distributie ce contine adrese de e-mail interconectate.

b) O referinta dintr-un document ce face legatura cu o alta parte a
documentului sau catre un alt document.

c) Un figier de dimensiuni mari ce leaga mai multe aplicatii prin Internet.

5. Ceindica https in cadrul unei adrese URL?

a) Date scanate impotriva virugilor

b) Tranzactie rapida a datelor

c) Tranzactie securizata a datelor
6. Care dintre urmatoarele reprezinta un avantaj al postei electronice?
a) Posibilitatea crescuta de virusare a calculatorului

b) Rapiditatea expedierii mesajelor electronice
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c) Cresterea necesitatiifolosirii postei traditionale

7. Ce anume este descris in fraza de mai jos?
“Un site de discutii online, unde oamenii pot conversa prin intermediul
mesajelor postate.”

a) Forum pe Internet

b) Dictionar online

c) Jocuri online

8. Care dintre urmatoarele descrie cel mai bine situatia in care trebui folosit
campul BCC?

a) Atunci cand nu se asteapta un raspuns

b) Atunci cand se trimite o cerere catre o alta persoana

c) Atunci cand se doreste ascunderea detaliilor destinatarului principal de

ceilalti destinatari.

9. Serviciul e-commerce:

a) Permite utilizatorului sa transfere fisiere intre calculatoarele situate in

diverse puncte geografice

b) Permite utilizatorului sa efectueze operatii bancare pe Internet, folosind

carduri de plata sau conturi bancare

c) Permite comertul electronic pe site-uri operationale 24 de ori pe zi, 7

Zile pe saptamana

d) Asigura schimbul in timp real, de mesaje de tip text, sunet sau video, cu

una sau mai multe persoane interconectate prin intermediul Internetului.

10. Serviciul e-learning:

a) Permite utilizatorului sa transfere fisiere intre calculatoarele situate in

diverse puncte geografice

b) Permite utilizatorului sa efectueze operatii bancare pe Internet, folosind

carduri de plata sau conturi bancare

c) Permite comertul electronic pe site-uri operationale 24 de ori pe zi, 7 zile

pe saptamana
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d)

11.

d)

12.

d)

13.

d)

Promoveaza invataméantul electronic, iar continutul lectiilor si
materialele necesare invatarii pot fi accesate de pe site-uri

specializate.

Serviciul e-banking:

Permite utilizatorului sa transfere fisiere intre calculatoarele situate in
diverse puncte geografice

Permite utilizatorului sa efectueze operatii bancare pe Internet,
folosind carduri de plata sau conturi bancare

Permite comertul electronic pe site-uri operationale 24 de ori pe zi, 7 zile
pe saptamana

Promoveaza invataméantul electronic, iar continutul lectiilor si materialele
necesare invatarii pot fi accesate de pe site-uri specializate.

Serviciul de transfer de fisiere (FTP):

Permite utilizatorului sa transfere figiere intre calculatoarele situate in
diverse puncte geografice

Permite comertul electronic pe site-uri operationale 24 de ori pe zi, 7 zile
pe saptamana

Asigura schimbul in timp real, de mesaje de tip text, sunet sau video, cu
una sau mai multe persoane interconectate prin intermediul Internetului.
Parmite utilizatorilor s& comunica si sa transmita informatii altor utilizatori,

indiferent de locatia geografica si de fusul orar, la o viteza remarcabila.

Serviciul de posta electronica (e-mail):

Permite utilizatorului sa transfere fisiere intre calculatoarele situate in
diverse puncte geografice

Permite comertul electronic pe site-uri operationale 24 de ori pe zi, 7 zile
pe saptamana

Asigura schimbul in timp real, de mesaje de tip text, sunet sau video, cu
una sau mai multe persoane interconectate prin intermediul Internetului.
Permite utilizatorilor sa comunice si sa transmita informatii altor

utilizatori, indiferent de locatia geografica si de fusul orar, la o viteza

Pl

remarcabila.

38



a)
b)

c)
d)

a)
b)

c)

d)

a)
b)

c)

d)

a)
b)

14. Ce este copyright:
a) O taxa de folosire a aplicatiei software
b) Un program creat pentru a spori calitatea unei aplicatii software
c) Dreptul consumatorului de a realiza copii ale aplicatiilor software, pe
care ulterior sa le comercializeze
d) Un termen referitor la drepturile autorilor de muzica, carte, aplicatii

software etc.

15. Ce anume este descris in fraza de mai jos?
"Un site de discutii online, unde oamenii pot conversa prin intermediul
mesajelor postate”

Forum pe Internet

Dictionar online

Jocuri online

Cursuri online

16. Aplicatiile software open source?

Sunt aplicatii pe care utilizatorii le pot descarca gratuit de pe Internet

Sunt aplicatii pe care utilizatorii le pot folosi gratuit de pe Internet pentru o
scurta perioada de timp

Sunt aplicatii pe care utilizatorii le pot folosi, imbunatati si distribui gratuit pe
Internet

Sunt aplicatii de pe Internet la care utilizatorii pot primi gratuit actualizari.

17. Aplicatiile software freeware?

Sunt aplicatii pe care utilizatorii le pot descarca gratuit de pe Internet

Sunt aplicatii pe care utilizatorii le pot folosi gratuit de pe Internet pentru o
scurta perioada de timp

Sunt aplicatii pe care utilizatorii le pot folosi, imbunatati si distribui gratuit pe
Internet

Sunt aplicatii de pe Internet la care utilizatorii pot primi gratuit actualizari.

18. Aplicatiile software Sharewere?
Sunt aplicatii pe care utilizatorii le pot descarca gratuit de pe Internet

Sunt aplicatii pe care utilizatorii le pot folosi gratuit de pe Internet pentru o

Pl
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scurta perioada de timp
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c) Sunt aplicatii pe care utilizatorii le pot folosi, imbunatati si distribui gratuit pe
Internet

d) Sunt aplicatii de pe Internet la care utilizatorii pot primi gratuit actualizari.

19. Ati primit un e-mail de la un expeditor necunoscut care are un fisier atasat.
Care este cel mai bun mod de a actiona din perspectiva securitatii?
a) Salvarea fisierului si stergerea mesajului
b) Scanarea fisierului pentru identificarea virusilor
c) Cererea de detalii de la expeditor in ceea ce priveste fisierul trimis

d) Deconectarea calculatorului de la Internet si deschiderea fisierului.

20. Care este scopul folosirii unui firewall?
a) Cresterea capacitatii hard disk-ului
b) Prevenirea accesului neautorizat pe calculator
c) Cresterea vitezei de conectare la Internet

d) Curatarea fisierelor virusate.

3.2. Fige de aplicatii
Fisa 1

1.  Accesati un motor de cautare pe Intemet si cautatj informatii despre Delta Dunarii.

2. Copiati intr-un document cele mai importante informatii pe care le-ati gasit cu
privire la acest subiect si apoi adresele paginilor web folosite pentru documentare.

3. Cautati apoi 3 imagini semnificative despre Delta Dunarii si le copiati in acelasi
fisier. Salvati documentul cu numele vostru.

4.  Accesati casuta voastra postala si trimite-{i un e-mail catre colegul vostru de
banca, cu subiectul Despre Delta Dunarii.

5. Raspundeti la mesajul de e-mail primit de la colegul de banca.

6. Redirectionati mesajul primit de la colegul vostru catre doamna profesoara.
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Fisa 2

1. Accesati un motor de cautare pe Internet si cautati informatii despre Muntii
Apuseni.

2. Copiati intr-un document cele mai importante informatii pe care le-ati gasit cu
privire la acest subiect si apoi adresele paginilor web folosite pentru
documentare.

3. Cautati apoi 3 imagini semnificative despre Muntii Apuseni si le copiati in
acelasi fisier. Salvati documentul cu numele vostru.

4. Accesati casuta voastra postala si trimite-ti un e-mail catre colegul vostru de
banca, cu subiectul Despre Muntii Apuseni.

5. Raspundeti la mesajul de e-mail primit de la colegul de banca.

6. Redirectionati mesajul primit de la colegul vostru catre doamna profesoara.

Fisa 3

Raspundeti cu Da/Nu

Nr. crt. DA/NU | INTREBARE

1. Sunt online si intalnesc pe cineva de varsta mea. Este bine sa-

I dau adresa sau numarul de telefon pentru a ne intalni?

2. Am o poza digitala si cineva de pe net vrea sa o vada. Este

bine sa o trimit acelei persoane?

3. Vizitez un site de jocuri si vreau sa imi fac cont. Ei imi cer

numarul de telefon si numele meu. Pot sa le introduc?

4. Sunt in mijlocul unei conversatii pe messenger si cineva mi

vorbeste urat. Raspund le fel de urat?

5. Sunt online si intmpin o problema cu contul de e-mail. Un
prieten de pe Facebook se ofera sa ma ajute si imi cere parola

pentru accesul la e-mail. O furnizez?

6. Sunt online si cineva care sta in apropiere de mine vrea sa ne

intalnim. Pot sa ma intalnesc cu persoana respectiva?

7. O persoana din lista de prieteni pe care am cunoscut-o pe Internet
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vrea s& ne intalnim s& mergem la film. Tmi anunt parintii?

8. Imi fac un cont pe Facebook si trebuie sa introduc o parola.
Este numele meu potrivit pentru parola contului meu?

9. Vreau un cont pe un site de socializare, Facebook. Imi folosesc
numele meu adevarat si datele personale?

10. Am primit un mail de la o adresa pe care nu o cunosc. Deschid
mailul?

11. Un prieten de pe Internet ma intreaba unde imi petrec timpul
de obicei. Ti povestesc despre aceste locuri?

12. Aveti foarte multi prieteni in lista de prieteni pe care nici macar
nu-i cunoasteti?

13. Aveti pe contul de Facebook foarte multe poze si toata lumea
poate sa le vada?

14. Furnizati parolele conturilor voastre parintilor?

15. Stiu parintii vostri ce faceti pe Internet si ce site-uri accesati?

Fisa 4

1. Completati spatiile punctuate cu urmatoarele cuvinte: program de explorare,

permite vizualizarea

numeste

Google Chrome, browser, paginilor, Internet Explorer

Pentru a naviga prin WWW, este necesar un .................ccceeeeeennn. Web, care

........................... Web si deplasarea intre pagini. Acesta se

............................. Cele mai utilizate browsere sunt

2. Folosind aplicatia Paint realizati un desen in care veti incadra in forme

geometrice si culori diferite (soare si nor; cerc si dreptunghi etc.) avantajele si

dezavantajele utilizarii Internetului, regasite in tabelul urmator.

Spargerea parolei personale Dictionar online

Imagini rau intentionate Filmulete comice

Furt de identitate

Expunere la continut neadecvat

Resursa imensa de informatie

Comunicare la mare distanta

Virusi Deteriorarea gramaticasa a limbii
Dependenta Implicare in activitati ilegale
Jocuri educative online Publicitate pentru companii
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3. Creati un email cu subiectul Fisa de lucru informatica pe care sa il expediati

colegului de banca. Introduceti in corpul mesajului urmatorul text: Draga

coleg, Aceasta este fisa mea de lucru pentru ora de informatica. Atasati fisierul

ce contine rezolvarea fisei.

Fisa 5

1. Descopera cuvintele si noteaza-le pe caiet:

drpet ed truao

wafeeerr

carerewa

ertinnet

erarshaew

iclneta

elasglitie

igocyprht

2. Stabiliti legaturile dintre elementele celor doua coloane, folisind asocieri de forma

numar-litera:

1 | Shareware a

Reprezinta un regim de distribuire gratuita a
aplicatiilor, cu conditia ca utilizatorul sa ofere o

donatie in scop caritabil.

2 | Careware b

Reprezinta un regim de distribuire a aplicatiilor
protejate de dreptul de autor Tn mod gratuit de
catre acesta, cu mentiunea ca ele pot fi folosite,

dar nu pot fi vandute.

3 | Licenta c

Reprezinta un regim de distribuire a aplicatiilor fara

intermediar, direct de la autor.

4 | Drept de autor d

Este o modalitate legata de protejare impotriva
copierii neautorizate si a plagiatului creaaiilor
artistice, literare sau stiintifice care au fost

publicate sau nu.

5 | Freeware e

Reprezinta dreptul de folosire a unor aplicatii

achizitionate contracost de la un autor.
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CAPITOLUL IV

EDITORUL GRAFIC PAINT

4.1. Teste grila

1. Care dintre urmatoarele aplicatii reprezinta un editor grafic?
a) Word
b) Paint
c) NotePad

2. Cum salvam un desen?
a) File->Save as
b) File->New
c) File->Open

3. Un desen realizat in Paint poate fi salvat ca imagine de tipul:

a) png
b) doc

c) gif
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4.2. Fise de aplicatii

Fisa 1

Desenati in Paint principalele componente ale unui calculator.

Exemplu:




Fisa 2

Impartiti ecranul in 9 parti. in fiecare parte desenati cate o figurd geometrica
colorata diferit. Spatiul ramas gol in fiecare casuta umpleti-l cu o culoare diferita fata

de culoarea figurilor geometrice.

N
-
O
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Fisa 3

Realizati in Paint urmatorul desen. Colorati cercurile cu galben, patratelele cu

albastru, triunghiurile cu rosu si dreptunghiurile cu verde.

M&
=)

> 4

oo0oaog
\—/\/ “)
\./\_/ \/\://_\_/



Fisa 5
Realizati un desen in Paint care sa reprezinte un peisaj de toamna.

Exemple realizate de elevi:
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Fisa 6

Realizati un desen in Paint cu ocazia zilei scolii voastre, cu titlul ,Scoala mea
in forme gi culori”.

Exemple realizate de elevi:

Scoala Gimmnaziala
Sf. Dumitru




Scoala SE Dumitr.

LAMULTI AN SEOALR SEOUMITRYY







Fisa 7

Realizati un desen in Paint cu ocazia sarbatorii de HALLOWEEN.

Exemple realizate de elevi:




HALLOWEEN — A
l'mli'lf'ﬁn

|
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Fisa 8

Realizati un desen in Paint cu ocazia sarbatorilor de iarna cu titlu ,Asteptandu-|
pe Mos Craciun’

Exemple realizate de elevi:

_..-H'I

54 ~




55









. b
...:\'* *’.\.‘-/
w X * % {

s




59









Fisa 9

Realizati un desen in Paint cu ocazia sarbatorilor de Paste.

Exemple realizate de elevi:













CAPITOLUL V

ALGORITMI $I JOCURI
SCRATCH

5.1. Teste grila

1. Asociaza fiecarui termen din coloana din stanga descrierea corespunzatoare

din coloana din dreapta.

Claritate Algoritmul trebuie sa se termine dupa un numar
finit de pasi.
Generalitate Algoritmul trebuie sa fie descris foarte clar,

precis,fara ambiguitati

Finalitate Algoritmul trebuie sa corespunda unei metode de
rezolvare corecte a problemei

Corectitudine Algoritmul trebuie sa rezolve o clasa intreaga de

probleme, si nu un caz particular.

2. Care este rezultatul urmatoarelor expresii:
a) (2+4*3/2)%3

b) 15/3+15%3

c) (7/2+9%2)*2+9/2%3

d) 374%10 + 374/10%10 + 374/100

3. Pentru fiecare din expresiile de mai jos, stabiliti valoarea de adevar (A/F),
stiind ca x=10 si y=5.

a) (x<=10)and (y<7)

b) (x>7) or (y<3)

c) (x>12)and(y<=7)
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4. Variabilei x i se atribuie un numar cu exact 4 cifre. Scrie un algoritm care sa
determine suma cifrelor variabilei x. Specificati care sunt datele de intrare,

datele de iesire si datele intermediare (de manevra).

5. Ajuta robotul verde sa iasa din labirint. Robotul va repeta aceste instructiuni

de 4 ori. Trageti de sageti pentru a forma un set de instructiuni.

ax

5.2. Fige de lucru

Fisa 1

1. Sunteti pe o0 scena la un spectacol. Selectati un decor si un personaj care va
reprezinta.

2. Prezentati-va publicului.

3. Alegeti un instrument la care veti interpreta o melodie preferata.
De exemplu, melodia MULTI ANI TRAIASCA, cu urmatoarele note muzicale in gama
Do:

SOL, SOL, SOL, SOL, RE,

S, SI, S, SI, SOL

LA, DO(de sus), SI

SOL, SOL, SOL, SOL, RE,

Sl, SI, SI, SI, SOL

LA, SI, SOL

4. Afisati un mesaj de multumire catre public.
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FISA DE LUCRU - REZOLVATA

cind se da dic pe

spune pentru ) secunde
spune pentru @ secunde
spune pentru &) secunde
alege instrumentul
repeti de € ori

cinta nota @ pentru m timupi

: =
repeti de € ori

cinta nota @ pentru timpi

: =
cintd nota @ pentru m timpi
repeti de € ori

cdnta nota @ pentru 'm timpi

: =
repeti de € ori

canta nota @ pentru timpi

: =
cinta nota @ pentru tinnpi
cinta nota pentru tinnpi
canta nota '@ pentru timpi
cinta nota @ pentru timpi
repeti de € ori

canta nota @ pentru 'm tinnpi

: =
repeti de € ori

cdnta nota @ pentru timpi

: =
cinta nota @ pentru m timpi
repeti de € ori

canta nota pentru m timpi

: =
repeti de € ori

cinta nota @ pentru timpi

: =
canta nota @ pentru timpi
canta nota pentru timpi
cinta nota @ pentru timpi
cintd nota @ pentru m timpi
spune pentru € secunde
spune pentru € secunde
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Fisa 2
JOC CU BILE

&%, Scratch 2 Offline Editor

X: 240 Yy. -286

5 i +
Personaje Personaj nou: @ / & =3
Scena Ball Paddle Balz Bal3 Ball4
2 decorun
Decas ok, g GAME OVERI
= . ‘
/-
Balls Bals Ball7 Earth Personajl

CODURILE PENTRU BILA CARE CRESTE PUNCTAJUL

cind se di dic pe

du—te la pozitie aleatoare

seteaza y la

gl

atinge Paddle 7
modifica y cu E

coordonata y | =

cinta sunetul pop

du-te la pozitie aleatoare

du-te la pozitie aleatoare

seteara y la
n-n;iﬁci Scor cu

.3

seteaza y la
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CODUL PENTRU PADELA (Paddle)

cidnd se da dic pe

la infinit

daca tasta sageatd dreapta este apasata? . atunc
madifica x cu m

3
daca tasta s3geatd stanga este apasata?

modifica x co

CODURILE PENTRU MINGEA CARE SCADE PUNCTAJUL

cind se da dic pe cind se di dic pe
du-te la pozitie aleatoare la infinit
seteaza y la
la infinit
modifics y cu @ canta sunetul alien creakl

daca atinge Paddle 7 . atundg

F

dats  coordonata y < - .du—te la pozitie aleatoare

seteaza y la
du-te la pozitie aleatoare "
| TFL = -
seteazi vy la | modifica Scor cuo E

CODUL PENTRU GAME OVER
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Fisa 3

JOCURI DE TIP LABIRINT

B, Eduard Gawla labirint cu requiament s @

e @ ED
spare [T pwtre € secande

Astazi vom
parcurge cateva

labirinte !

Ke ¥

:wsma,e Personay nou 0 / é o]

-‘n‘yuw

oA m

.‘i/é.

Hoewe Bat

DECORURI

Decae

l Fraurd Gyl lntenrt cu mgsiment

£
H
3

3

Mg Adsegi  brpend

s

T

L
@
¥
~
[ B
®
t =00 -8

=
1q] 3]
B
— e R B
A f} o @) o ST
= o
= B

-t
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REGULILE JOCULUI

W] Ecuoro Gavim IRt cu reguinmont - . e
[ Mncare | !
REGULILE JOCULUI Lt o brres
' “hmusn
1Fclotele sagullie pertru o le deplasa | o o - bo Ao v D . DD

suteate to ) TB) grwte

m.-n
S ey

[~ @ e

CITRT mm

e Pwriornl ol & /. &5 M

CH 850—&' —

.blu-

CODURI PENTRU PERSONAJUL PINGUIN

cind se trece la fundalul schooll
afiseaza
du-te la x: v: & —_—
spune m pentru E secunde opreste acest script
spune pentru € secunde
spune pentru B secunde

opreste acest script

cind =e trece la fundalul decori cind se trece la fundalul labirint

du-te la x: §EB) v:
LT Citeste cu atentie regulile jocului | 20T E secunde

opreste acest script

CODURI PENTRU PERSONAJUL REGULI

cind se di dic pe cind se da dic pe acest personaj

=witch backdrop to decorl

du-te la x: "

cind se trece la Ffundalul decorl cind se trece la fundalul schooll

ascundea ascunde

72



CODURI PENTRU PERSONAJUL START

cind se di dic pe . [

du-te la x: v: -105

cind se trece la fundalul |zbirint
cind se trece la fundalul decorl

cind se da dic pe acest personaj

and t la fundalul schooli
cand se trece undalul schoo switch backdrop to labirint

CODURI PENTRU PERSONAJUL INAPOI

cind se da dic pe acest personaj

switch backdrop to schooll

X -43
¥ -236

cind se trece la fundalul decorl cind se trece la fundalul schooll

CODURI PENTRU PERSONAJUL PISICA

cdnd se trece la fundalul schooll cind prinvesc |abirint
daci atinge culoarea 7 _atunc
.-.du—te la xx: v: 2059
altfel
diu:i'l atinge culoarea ?  atund
-..E‘I‘I'itl:h backdrop to labirint 2

3
du-te la x: v:

cind primvesc |abirint 2

dacid atinge culoarea b

..du—te la x: v: 209
ii.l:fel cind =ze trece la fundalul |abirint 2

daca atinge culoarea

=0T U Felicitari ai terminat jocul!

cdnd tasta s3geatd dreapta este apasata
modifica x cu m

axpediere la toti |abirint

cind se trece la fundalul |abirint

cdnd tasta s3geats stanga este apasata




CODURI PENTRU PERSONAJUL HOME BUTTON

cind se da dic pe acest personaj m
switch backdrop to schooll

LABIRINT NIVELUL 1

du-te la x: ¥

LABIRINT NIVELUL 2

=

I i
. 9O
Reguli

” b



Fisa 4

JOC CU DRAGONI




CODURI PENTRU PERSONAJUL DRAGON

. Parrot
atinge marginea ? _atunc

daca atingi marginea, ricoseaza

b

=

daca atinge Ball2
[ modifscs| scor cuo
’
>
.astuptz € sec
dacd  scor <m atuna

du-te la x: alege un numar aleatoriu intre mé 220 J8'H
»

afiseaza

S
daca atinge Dragon

seteaza scor a5

CODURI PENTRU PERSONAJUL BAL

du-te la Dragon
orienteaza-te in directia @
ascunde

ta infinit

dacid tasta spatiu este apasata?

afiseaza

b o
repets pin3 cind atinge marginea 2 atinge Parrot ?

inainteaza @ pasi

du-te la Dragon
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Fisa 5

Enuntul problemei
Se citesc de la tastaturd doua numere naturale a si b. Sa se calculeze:
a) suma numerelor citite;
b) diferenta dintre a si b;
c) produsul numerelor;
d) catul impartirii lui a la b;
e) restul impartirii lui a la b.

f) Cel mai mare dintre cele doud numere a si b.

[ ] -
|, oportil cu 2 numare
o .
vl F . cind se da dic pe
E J intreabs E =1 asteapts
> B
l! —_J sebeazrza a I= ras s
o intreabs [ == asteapts
ﬁj seteara b = raSErLInsS
(oooges WETI0
Em?ﬁj sebeaza suma la
m'—."!‘.‘_:] sabtears diferenta
a— — sateaxzi produs
e )
=ebeaza catul
setbearzs rest
daca a = b
- sebeaza max

Personaje pemsona nou @ / & @

Enuntul problemei
Se citesc de la tastatura trei numere naturale a, b si c. Sa se calculeze:
a) suma numerelor citite;

b) produsul numerelor citite;

[I; Suma_peodis_Jon ~e
.

K

vaow

spune aliters EESIRINEEIONEESTY 2 + b & c  pentru @ secunde

spune  aliters EETENIEIEOICETES 2 ¢ b * <
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Fisa 6
Enuntul problemei

Sa se desezeze urmatoarea forma geometrica, folosind ca forma de baza hexagonul.

Lyl
. forme geomelrice fll |
v

afiseazi
du—te la x: GEEP v: 9

alege culocarea pentru creion

I inainteazs m pas
L3
mrodificd culoarea creionului co @

3
inainteazs m pas
3
roteste—te 4 D grade

inainteazs B pasi

3
roteste—te (4 D grade
X: 240 ¥y 17e

Personale Persona) nou; @ / & 6N
Se citesc de la tastatura doua numere naturale ce reprezinta laturile unui dreptunghi.

Sa se calculeze perimetrul si aria dreptunghiului.

[y ] . . "
L-,c" arie si perimetiu dreptunghi
v401

(o = “; cSnd se da dic pe

(i ) intreabs P 55 asteapts
[ll"f Lo )i seteaza = Ia raspuns
perimetru [WETES

intreabs I <5 asteapts

seteaza b fla raspuns

seteaza perimetru ia 9* =

seteaza arie la a * b

Enuntul problemei
Se citesc de la tastatura trei numere naturale ce reprezinta laturile unui triunghi. Sa

se calculeze perimetrul si aria triunghiului.

:-] Ana nghivla 2
"
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